











MODALITA IMMERSIONE
9HGHUH FRPH LO PRYLPHQWR GL RJJHWWL QHO IRWRJUDP

MAPPA INTERATTIVA 3D

Panoramica visiva di dove sono posizionate le videocamere sulla mappa del sito

La mappa 3D interattiva € composta da una serie di immagini
grafiche relative ad un sito, collocate sullo schermo al di sotto delle
finestre di visualizzazione, che vengono visualizzate in una proie-
zione realistica. Sulla mappa é possibile indicare la posizione delle
videocamere incluse nel layout, nonché dei sensori e dei rivelatori.
Si pud fare clic su una finestra di visualizzazione per vedere subito
dove la videocamera in questione si trova sulla mappa.

La mappa interattiva consente di trovare istantaneamente la posi-
zione di un evento registrato da una videocamera. Cid & partico-
larmente utile quando, visualizzando i filmati sulle videocamere,
le aree sono difficili da distinguere, come ad esempio corridoi di
edifici visivamente identici.
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c)

come oggetti in movimento sulla mappa del sito

La modalita di immersione rappresenta un salto al di la della funzionalita standard di
mappa interattiva. In questa modalita, il video semi-trasparente e sovrapposto su una map-
pa che rimane parzialmente visibile. Questo permette facilmente di vedere dove si trova un
oggetto e dove sta andando. Per una piu stretta corrispondenza di rendering dei video sulla
mappa, € possibile abbinare punti nel video a punti sulla mappa. Poi la mappa in modalita
immersione sara visualizzata in modo che tutti i punti nel video e sulla mappa coincidano.

Quando si utilizza la modalita di immersione con le videocamere panoramiche, gli utenti
si sentono come se stessero osservando la scena dall'interno di una videocamera dome.
Lo schermo mostra la parte della cupola virtuale che si trova direttamente davanti all'os-
servatore. «L'osservatore nella cupola» puo ruotare, muovendo parti dellimmagine fuori
campo, il che equivale all'utilizzo di una ePTZ nella modalita di immersione. Se il campo
visivo in modalita di immersione mostra una parte di una mappa sulla quale e stata ag-
giunta un’icona di una videocamera, fare clic sullicona per immergersi nella vista di quella
videocamera. In tal modo l'operatore pud monitorare il movimento di un oggetto attra-
verso le videocamere presenti nella mappa senza uscire dalla modalita di immersione.

DECODIFICA VIDEO CON ACCELERATORE HARDWARE
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ding) fornisce migliori risultati in termini di velocita di elaborazione e non permette la ridu-
zione delle prestazioni della CPU del client. Dato che la Decodifica Video Con Acceleratore
Hardware supporta il Full HD e il video streaming ad alta risoluzione, sui client si possono
visualizzare flussi video simultanei con la migliore risoluzione possibile.

La Decodifica Video Con Acceleratore Hardware & particolarmente importante data la
continua gara di chi ha pit megapixel in corso tra i produttori di videocamere IP. Grazie
alla capacita delle CPU sul mercato, possono essere visualizzati su un singolo client i
flussi di piu videocamere, riducendo gli investimenti in hardware e i costi di manuten-
zione e supporto.
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